Gilinlik hayatta, teknik c¢alismalarda veya bilimsel arastirmalarda matematiksel
olarak ifade edilmek istenen veriler i¢in genellikle denklem kavrami karsimiza ¢ikar. Denklem;
kabaca igerisinde bilinmeyen veya bilinmeyenlilerin oldugu, bu bilinmeyenin aldig1 degere
gore dogru ya da yanlis olan esitlikler olarak tanimlayabiliriz. Denklemlerin, cebirsel (lineer,
polinom tipi denklemler), trigonometrik, logaritmik, iistel, differensiyel denklemler... gibi
kullanildiklar1 alana gore ¢esitleri vardir. Biz bu ¢alismada birinci dereceden iki bilinmeyenli
dogrusal(lineer) denklem sistemlerinin ¢oziimlerini, Cramer yoOntemi kullanan arduino
kodlarini yazdik ve bunu bir hesap makinasina doniistiirdiik.

Hesap makinasinin devresinin goriiniimii asagidaki gibidir.

Cramer yontemi; asagidaki gibi matris gosterimli denklem sisteminin ¢6ziimiinii;
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Ornegin: a=2, b=3, ¢=5, d=1, e=3, f=4 ise 2*3-3*1=3+ 0 oldugundan ekranda

2x+3y=5 x=1
Ix+3y=4 y=1

a=21, b=14, c¢=5, d=3, e=2, {=4 ise (21:3)=7#(5:4) oldugundan ekranda

21x+14y=5 CK=bos
3x+2y=4

a=21, b=14, ¢=35, d=3, e=2, =5 ise (21:3)=(35:5) oldugundan ekranda

21x+14y=35 CK=sonsuz
3X+2y=5

gorintuleri elde edilmektedir.



